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開催概要

■展示会名 TOKYO DIGICONX（第２回TOKYO XR・メタバース＆コンテンツビジネスワールド）

■日程 令和７年１月９日(木)～11日(土)の３日間
※ビジネスデー：1月９日（木）及び10日（金）、パブリックデー：1月11日（土）

■会場 東京ビッグサイト南３･４ホール（江東区有明3-11-1）
公式ウェブサイト

■主催者 XR・メタバース等産業展実行委員会
（東京都／(一社)ＸＲコンソーシアム、(一社)Metaverse Japan、東京商工会議所）

■協賛 KDDI株式会社／株式会社大丸松坂屋百貨店／株式会社エスユーエス／株式会社360Channel／
株式会社NTTドコモ／一般社団法人デジタル田園都市国家構想応援団／株式会社WAVEE／株式会社東和／
プレゼンジャパン／株式会社アスカネット／XPAND株式会社／ZONe ENERGY／
フジテレビ公式YouTube『＃シゴトズキ』／株式会社フロンティアコンサルティング／
Microsoft AI Co-Innovation Lab KOBE Lab

■入場 無料（要来場登録）

■企画内容 展示・商談会／セミナー／ピッチコンテスト／参加型体験企画等
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出展スケジュール

2024年
９月

2024年
10月

2024年
11月

2024年
12月

2025年
１月

第二次出展者申込 第三次出展者申込

プ
レ
イ
ベ
ン
ト

出
展
者
説
明
会

（
第
一
回
）

出
展
者
説
明
会

（
第
二
回
）

本
番
会
期

第一次出展者申込

プレイベント（10月７日）
会場：esports Style UENO（東京都台東区）
※東京eスポーツフェスタ2025プレイベントと共同開催

出展者説明会（11月７日・12月３日）
形式：オンライン

本番会期（１月９日～11日）

ピッチコンテスト出場申込
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来場者情報

累計
パブリックデービジネスデー

項目
1月11日（土）1月10日（金）1月9日（木）

2,6627081,177777実来場者数（人）

6,3091,7452,6351,871延べ来場者数（人）

5
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会場レイアウト
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出展者一覧

スマートシェア株式会社 / 一般社団法人生成ＡＩ協会 / AI国TV / Vma plus 株式会社
田園調布学園大学 / 株式会社川﨑建設 / 一般社団法人日ノ本文化財団
地方WEB3連携協会 / 株式会社DAO / ムジュウリョク株式会社 / 東武トップツアーズ
株式会社想結び / 一般社団法人全国心理業連合会 / MikoSea株式会社
株式会社ビットコミュニケーションズ / 合同会社bel（九州NFTラボ）
LOOVIC株式会社 / 株式会社DIIIG / 東武トップツアーズ /インディゴン株式会社
株式会社ビットコミュニケーションズ / YMMD合同会社 / インディゴン株式会社 / 

一般社団法人 デジタル田園都市国家構想

（デジ田）応援団

VRChat クリエイターズコーナー
powered by V×大丸松坂屋百貨店

VRC世界旅行/Cipher Communication Circle
ゆるゆる書道バトル/カソウ舞踏団／VDA
Kawasaki Silvia/ColorfulParty/
タイコたき火ダンスナイト/新 arata
そらいろドリーマー/NyaaEsports
ゴールデン商会/Vein/冥界おいで
バーチャルショッピングモール「Carat」
Maropi工房/VERMILION Avatars Community
VERMILION Studio/すいか//アリスクリューム/
ききょうぱんだ/ぱんだ歌劇団/匠nekonoteAW/紅雨蒼/
えも研/CHIYO/ちも＊/乙女雨/mochi/おもちやさん /
みゃのん/えこちん/有明ステラ/週末VRCゲーム部
/X_of_foX
※「カソウ舞踏団／VDA」「mochi/おもちやさん 」は

カギカッコでそれぞれ１つの団体名

総出展者数=２０７者

３６XR

３１メタバース

２９Web3/AI

２２アニメ/映像/ゲーム/音楽

１６イベント企画・制作/その他技術

３３クリエイター
（VR Chat クリエイターズコーナー内）

４０その他
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◇せきぐちあいみ XRアート体験フォトブース
●企画 せきぐちあいみ

現実の物理世界とAI、XR、Web3を融合させたアート作品を展示。
テクノロジーによって拡張された新たな世界へ参加できる作品。

◇cluster体験会
●企画 クラスター株式会社

clusterを体験できる限定のアスレチックワールドを開催。
ジャンプ台に乗ったり、車に乗ったりと、アクションゲームを楽しむことが可能。
さらに、実際にメタバースを活用している法人事例も展示。

◇空間コンピューティング技術を用いた、新しいエンターテインメント
●企画 株式会社STYLY

STYLYが過去に実施した事例のデモンストレーションや、
空間コンピューティングが浸透した未来、空間を身にまとう時代を見据えた
エンターテインメント体験を提供。

体験企画
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◇VR安全体感教育 3軸VRシミュレータ
●企画 明電システムソリューション株式会社

VRで労働災害を疑似体験。
事故を体験することで危険に対する感受性を高め、労働災害の減少に繋げる。
MEIDEN独自の「3軸VRシミュレータ」に乗ってVR体感することで、
足元のモーションプレートが体感者の見ている映像に連動、前後左右上下に
動作してリアルな振動・衝撃を体験可能。

「3軸VRシミュレータ」で記憶に残る安全教育を実施。

◇Fortniteコンテンツ体験
●企画 Hypolygon株式会社

Hypolygon株式会社は、Fortniteをはじめとするメタバース制作において、
国内トップクラスの実績を持つクリエイティブスタジオ。
代表作は、人気動画クリエイターHikakinの公式マップ『Hikakin Escape』、
狩野英孝のEIKO!GO!!公式マップ『EIKO!PARTY!!』など。

『Hikakin Escape』は、世界中で5億人以上のユーザーを誇る人気オンラインゲーム
「Fortnite（フォートナイト）」でプレイできるオリジナルのアクションゲーム。

HIKAKINの代名詞であるビートボックスや、彼のユーモラスなキャラクターを
活かしたスリリングな体験をお届け。

◇HIKKY SPECIAL BOOTH
●企画 株式会社HIKKY

株式会社HIKKYは、「Creative Revolution」をミッションに掲げ、クリエイティブの
選択肢や評価を豊かにし、"やってみたい"のきっかけを創るVR法人。
本イベントでは、最先端のVR/AR技術を活用し、リアルとバーチャルを融合した
新しい体験を提供する取り組みを展示。次世代のデジタルコミュニケーションや
エンターテインメントの可能性を体感可能。

9

体験企画
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ステージイベント-タイムテーブル（ビジネスデー=9日・10日）

１月9日㈭ １月10日㈮

メインステージ メインステージ

10:00

30
10:15～10:45

TOKYO DIGICONX 開会式
10:30～11:15

Tokyo Social Innovation Tech Award 2024　表彰式11:00 10:50～11:30
#シゴトズキ出張版　Microsoft AI Co-Innovation Lab×カンテレ　「AIが変えるエンタメ業界とビジネスの未来」

Microsoft AI Co-Innovation Lab KOBE Labほか
30

11:30～12:15
Web3利活用最前線、日本企業を押し上げるネクストステップ

株式会社CoinPostほか12:00 11:45～12:15
TCIC Showcase 2025

東京コンテンツインキュベーションセンター（TCIC）
30

12:30～13:15
TCIC VR NOW!

東京コンテンツインキュベーションセンター（TCIC）13:00
12:30～13:45

ビジネスピッチコンテスト
30

13:30～14:15
空間コンピューティングが拓く街づくりの次世代戦略経済価値を持つ体験　「エクスペリエンスエコノミー」とは

株式会社STYLY14:00
14:00～14:45

メタバース時代の推し活とIPコンテンツの未来:ファンとクリエイターにとっての新たな可能性
株式会社HARTiほか30

14:30～15:15
大丸松坂屋百貨店×Vが語るメタバースプラットフォーム　"VRChat"の特徴と今後のビジネス活用について

株式会社大丸松坂屋百貨店ほか15:00
15:00～15:45

「XR・メタバースを活用した経済圏の進化:未来を構想するプラットフォーマーたち」
KDDI株式会社ほか30

15:30～16:15
Metaverse Japan Presents　可能性を解き放つメタバースの未来～身体性と創造性の新たな境界へ～

武藤 将胤／せきぐちあいみ16:00

19:00

16:00～16:45
業界変革を実現する生成AIの活用

株式会社ACES30

17:00
17:00～17:45

デジタルワークが変える雇用の概念、メタジョブが目指すWeb3時代の企業と個人の関係とは?
株式会社エクオル

17:00～19:10
ネットワーキングナイト
by KDDI∞Labo

30

18:00

30



1111

ステージイベント-タイムテーブル（パブリックデー=11日）

メインステージ クリエイティブステージ

17:30～17:45　～Live at Cloging Party～

19:00

15:50～16:35
伝統と革新の共創　「地方老舗メーカー×Vtuber」　セミナー＆Vtuberによるライブセッション

IXホールディングス株式会社ほか30

17:00 16:45～17:30
TOKYO DIGICONX DAY3 JDDA DJ Stage

30

18:00

30

15:00

30
15:30～16:15

TCIC Presents　スペシャルトークセッション:『エンタメ戦国時代～IP×DX×GLOBALの勝ちパターンを考える』
東京コンテンツインキュベーションセンター（TCIC）16:00

13:00～14:05
メタバース空間音楽コンテスト

30
13:30～14:15

Metaverse Japan Presents　クリエイター業界の新時代。カヤック秋葉スタジオとSONY先端テックの融合
面白法人カヤック14:00

30

14:20～15:25
モーフィング対応キャラクターコンテスト

14:30～15:15
Web3の新時代:XRとDePINが結ぶトークン経済と空間インターネット

株式会社Mawari

12:00

30
12:30～13:15

公式メタバース会場の紹介とメタバース開発会社によるセミナー
株式会社エクステンシブル13:00

１月11日㈯

10:00

30
10:30～11:15

カンファレンス1部　「XR・メタバース時代における生成AIの法的課題と実演家の権利」
一般社団法人JDDAほか11:00

30 11:15～12:00
カンファレンス2部　「グローバルな日本の文化戦略とエンターテインメント・コンテンツの未来」

一般社団法人JDDAほか
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メインステージイベント-各プログラム紹介 1日目・9日㈭

◇開会式

〇開催日時 1月9日㈭ 10:15～10:45
〇内 容 3日間のイベントの開催に先立って行われるオープニングイベント！

開会のご挨拶のほか、公式アンバサダーのせきぐちあいみ氏によるオープニングパフォーマンスなどを実施
（１）開会・MCオープニング 【ＭＣ】
（２）オープニングコメント（ビデオメッセージ） 【東京都知事 小池百合子】
（３）実行委員会挨拶 【一般社団法人Metaverse Japan代表理事 馬渕邦美】
（４）アンバサダーからの挨拶 【せきぐちあいみ】
（５）オープニングパフォーマンス 【せきぐちあいみ】
（６）展示会プログラムの紹介 【せきぐちあいみ、MC】
（７）フォトセッション
（８） 閉会

〇出 演 望月 麗奈 公式アンバサダー さのみきひと 岩田 桃楠
XRアーティスト
せきぐちあいみ
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メインステージイベント-各プログラム紹介 1日目・9日㈭

◇#シゴトズキ出張版
Microsoft AI Co-Innovation Lab×カンテレ「AIが変えるエンタメ業界とビジネスの未来」

〇開催時間 1月9日㈭ 10:50～11:30
〇内 容 急速に進化するAI技術は、エンターテインメント業界やビジネスの在り方をどのように変革していくのでしょうか。

本セミナーでは、AIがもたらす可能性や課題について、実際の事例や専門家の視点を交えながら議論します。
関西テレビとMicrosoft AI Co-Innovation Lab 神戸の協力を通じて、AI活用の最前線をご紹介。

〇出 演 Microsoft AI Co-Innovation Labo KOBE Lab 所⾧ 友井 貴士
関西テレビ放送㈱ DX推進局 DX戦略部 専任部⾧ 栗山 和久
㈱フジテレビジョン 報道局報道センター兼ビジネス推進局プラットフォーム事業部

部⾧職プロデューサー／『#シゴトズキ』チーフビジョナリスト 清水 俊宏

◇TCIC Showcase 2025

〇開催時間 1月9日㈭ 11:45～12:15
〇内 容 コンテンツ・クリエイティブ関連産業に特化した、東京都が運営する入居型創業支援施設

「東京コンテンツインキュベーションセンター（TCIC）」がお届けする、 XR・メタバース・AI・映像・音楽・Web3から
HRソリューションまで、コンテンツ系スタート・アップの経営者たちが取り組むビジネス最前線です。

〇出 演 Sdio㈱ カイ・アバ／㈱KINESCOPIC 中村 仁彦／㈱SOUNDGAIN 鈴木 玄太朗／
㈱Seirai Technologies セジュ・マヒパル／㈱D-Chain 堺 悠斗／
㈱デジタルリージョン 石田 精一郎／㈱日本XRセンター 小林 大河／
㈱ねぎデ 石井 勇夫／PIE with Films.合同会社 亀山 睦木／
㈱mirukia 西山 友幸
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メインステージイベント-各プログラム紹介 1日目・9日㈭

◇ビジネスピッチコンテスト

〇開催日時 1月9日㈭ 12:30～13:45
〇内 容 XR・メタバース・AI・Web3・デジタルコンテンツ等の分野において、市場の成⾧を促す魅力的な製品、技術・サービスを発掘。

大手企業等とのコラボレーション機会を提供することで、ビジネスの拡大を後押しします。
■開発・販売等奨励金：【1位】1,000,000円 【2位】500,000円 【3位】300,000円
■結果 １位：Milk.株式会社「ハイパースペクトルカメラ」

２位：株式会社Recept「proovy」
３位：株式会社Gugenka「HoloModel」

◇メタバース時代の推し活とIPコンテンツの未来： ファンとクリエイターにとっての新たな可能性

〇開催日時 1月9日㈭ 14:00～14:45
〇内 容 本セッションでは、IP関連産業がメタバースを通じてどのように進化し、ファンとコンテンツの新しい接点を生むかを解説します。

また、日本のコンテンツ産業がグローバル市場での競争力を高めるために、デジタル技術やWeb3を活用した新たな経済圏の構築を
提案し、ファンの「推し活」が生み出す経済効果や文化的価値を議論します。

〇出 演 ㈱HARTi 代表取締役社⾧CEO 吉田 勇也
㈱Re entertainment 代表取締役社⾧／エンタメ社会学者 中山 淳雄
㈱マインドワークス・エンタテインメント代表取締役 近藤 健祐
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メインステージイベント-各プログラム紹介 1日目・9日㈭

◇「XR・メタバースを活用した経済圏の進化：未来を構想するプラットフォーマーたち」

〇開催日時 1月9日㈭ 15:00～15:45
〇内 容 ・メタバースを活用した経済圏の発展戦略と、各社の描くビジョン

・現実とクロスする取り組みが増える中で、各社の事例について紹介
・メタバースにおけるユーザー体験とビジネスモデルの未来を描く

〇出 演 KDDI㈱ Web3推進部 副部⾧ 矢島 葉介
㈱STYLY 代表取締役CEO 山口 征浩
クラスター㈱ エンタープライズ事業部マネージャー 亀谷 拓史
REALITY XR cloud㈱／合同会社オトナリ 事業開発部 マーケター／COO 山元 ほるん

◇業界変革を実現する生成AIの活用

〇開催日時 1月9日㈭ 16:00～16:45
〇内 容 ChatGPTをはじめとする生成AIの登場は、ビジネスの在り方を大きく変えようとしています。

生成AI台頭の背景とその本質的な特徴を解説するとともに、現在の技術で「できること」「できないこと」を明確にします。
さらに、実際のビジネスでの活用事例を紹介しながら、企業が取るべき実装アプローチと成功のポイントについてお話しします。
生成AIを真に企業の競争力へと転換するための具体的な示唆を提供します。

〇出 演 ㈱ACES 取締役/COO 與島 仙太郎

◇デジタルワークが変える雇用の概念、メタジョブが目指すWeb3時代の企業と個人の関係とは？

〇開催日時 1月9日㈭ 17:00～17:45
〇内 容 2020年に約1,000万人だったフリーランス人口は、2030年には倍増すると予想されています。

さらには、単発で働くスポットワーク市場も急成⾧しており、人々の働き方は多様化しています。
その一方で、企業は深刻な人手不足に直面し、これまで自社で担っていたような仕事に対してもアウトソースニーズが高まっています。

〇出 演 ㈱エクオル 代表取締役 星野 尚広
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メインステージイベント-各プログラム紹介 2日目・10日㈮

◇Tokyo Social Innovation Tech Award 2024表彰式

〇開催日時 1月10日㈮ 10:30～11:15
〇内 容 都内中小企業等のXR、メタバース、AIなどの

先端技術を活用した社会課題解決に資する
優れたソリューション等を表彰します。

◇Web3利活用最前線、日本企業を押し上げるネクストステップ

〇開催日時 1月10日㈮ 11:30～12:15
〇出 演 ㈱CoinPost 代表取締役CEO 各務 貴仁

KDDI㈱ 事業創造本部 Web3推進部 部⾧ 舘林 俊平／
㈱幻冬舎 編集本部 コンテンツビジネス局 局⾧ ／
「あたらしい経済」編集⾧ 設楽 悠介

◇TCIC VR NOW!

〇開催日時 1月10日㈮ 12:30～13:15
〇内 容 VRアトラクションの市場動向とデジタルコミュニケーションのトレンドをテーマに、東京コンテンツ

インキュベーションセンター（TCIC）を代表するVR企業2社が登壇し、それぞれの視点から
業界の最新情報と自社サービスを紹介します。いかにして革新的なユーザ体験を
提供していくべきか、今後のVR活用の可能性をお届けします。

〇出 演 講演①『世界のVRアトラクションと将来展望』
㈱日本XRセンター 代表取締役 小林 大河

講演②『ここまできた！ VR空間でのコミュニケーション体験とビジネス活用』
㈱デジタルリージョン 代表取締役 石田 精一郎
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メインステージイベント-各プログラム紹介 2日目・10日㈮

◇空間コンピューティングが拓く街づくりの次世代戦略経済価値を持つ体験「エクスペリエンスエコノミー」とは

〇開催日時 1月10日㈮ 13:30～14:15
〇内 容 Apple Vision Proがアメリカで発売されてから約1年。大手メーカー各社が相次いで次世代デバイスを発売し、

空間コンピューティング市場は技術的進化を続けている。
「情報」から「体験」へのライフスタイルの転換期を迎えた今、これまでのスマートシティの枠を超え、
街と人の関係性や街の在り方そのものも大きく変化する。空間コンピューティングを活用した街づくりの次なる展開とは何か。
数多くの自治体や事業者とともに都市空間を活用したプロジェクトを展開し、著書『スマホがなくなる日』でも
空間コンピューティング時代のビジネス・ライフスタイルを提示するSTYLYの取締役COO渡邊信彦が、
従来の都市戦略を超えるアプローチについて語る。

〇出 演 ㈱STYLY 取締役COO 渡邊 信彦

◇大丸松坂屋百貨店×Vが語るメタバースプラットフォーム”VRChat”の特徴と今後のビジネス活用について

〇開催日時 1月10日㈮ 14:30～15:15
〇内 容 配信者による影響でさらにユーザー数が急増したメタバースプラットフォームの”VRChat”。

2023年10月に株式会社Vとタッグを組み、メタバース領域に進出した大丸松坂屋百貨店が、
楽しみ方やユーザー像、企業・自治体の導入事例とともに、
今後のビジネス活用について解説いたします。

〇出 演 ㈱大丸松坂屋百貨店 DX推進部 部⾧ メタバース事業責任者 岡崎 路易
㈱V 代表取締役兼CEO 藤原 光汰

◇Metaverse Japan Presents 可能性を解き放つメタバースの未来 ～身体性と創造性の新たな境界へ～

〇開催日時 1月10日㈮ 15:30～16:15
〇内 容 武藤将胤さんとせきぐちあいみさんを迎え、メタバースがもたらす新たな可能性について議論します。

本セッションでは、MOVE FESでのコラボレーションを通じて得たインスピレーションを共有しながら、身体的制約を超えた
自由な表現や創造性を活かした新しい体験の形を考察します。また、リアルとバーチャルが交差する中で生まれる新たな価値や、
社会に与える影響についても深掘りします。
各自の最近の活動から感じる未来へのヒントをもとに、メタバースの本質に迫り、多様な視点からその可能性を探求します。

〇出 演 （一社）WITH ALS/COMMUNICATION CREATOR/EYE VDJ
㈱オリィ研究所 当事者顧問 武藤 将胤

XRアーティスト せきぐちあいみ
（一社）Metaverse Japan代表理事、
（一社）渋谷未来デザイン理事・事務局⾧ ⾧田 新子
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メインステージイベント-各プログラム紹介 3日目・11日㈯

◇カンファレンス1部 「XR・メタバース時代における生成AIの法的課題と実演家の権利」

〇開催日時 1月11日㈯ 10:30～11:15
〇内 容 近年様々な業界団体から行政まで、その権利関係が話題ともなっている

生成AIを用いた作品の現状の法的課題と実演家の権利との問題点を話し合います。
〇出 演 【司会】 （一社）JDDA 代表理事／mpn副理事⾧ Watusi

芸団協理事／日本音楽著作権協会理事／日本作編曲家協会副理事⾧／
日本音楽作家団体協議会顧問／mpn副理事⾧／
洗足学園音楽大学客員教授／文化審議会委員 渡辺 俊幸
日本音楽著作権協会理事／日本音楽作家団体協議会常任理事 エンドウ.
弁護士／第二東京弁護士会所属 弁護士法人きさらぎ 瀨野 泰崇

◇カンファレンス2部 「グローバルな日本の文化戦略とエンターテインメント・コンテンツの未来」

〇開催日時 1月11日㈯ 11:15～12:00
〇内 容 現在、ゲーム、漫画、アニメ、音楽等、海外で人気の高い日本のエンターテインメント・コンテンツは、世界の注目と人気を

一手に引き寄せ、インバウンド需要とそのマーケットの中心的存在となっている。また、文化観光との融合はもちろん、
その需要を促進する商品・サービスも多数存在する。こうした「日本の魅力」を「産業」に転換し、経済再生・地域活性化は勿論、
担い手やクリエイターの発掘・育成のアイデアを現場の最前線に立つキーパーソンたちと共にじっくりと語り合う。

〇出 演 DJ／（一社）JDDA理事／DIRTY30プロダクション㈱ 代表取締役 Naz Chris
A.T.カーニー 日本法人会⾧／CIC Japan 会⾧／（一社）ナイトタイムエコノミー推進協議会理事 梅澤 高明
株式会社山猫総合研究所代表/東京国際大学特任教授 三浦 瑠麗
弁護士／第二東京弁護士会所属 弁護士法人きさらぎ 瀨野 泰崇

◇公式メタバース会場の紹介とメタバース開発会社によるセミナー

〇開催日時 1月11日㈯ 12:30～13:15
〇内 容 セッション１ TOKYO DIGICONX メタバース会場ご紹介

セッション２ 「自分らしく働き甲斐のある居場所を増やす」プラットフォーム・メタワークオアシスの取り組み
このステージでは、TOKYO DIGCONX のメタバース会場についての紹介と働き方改革に焦点を当てた2つのセッションを開催します。
セッション1では「TOKYO DIGICONX メタバース会場」の詳細をデモンストレーションを交えてご紹介し、
展示会でのご利用方法をご紹介します。セッション2では株式会社エクステンシブルCEOの井元崇文氏が登壇し、
仮想オフィスプラットフォーム「メタワークオアシス」を通じた「自分らしく働き甲斐のある居場所を増やす」
取り組みを解説します。メタバースの未来とその実用的な活用法を学べる絶好の機会です。

〇出 演 ㈱エクステンシブル CEO 井元 崇文
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メインステージイベント-各プログラム紹介 3日目・11日㈯

◇Metaverse Japan Presents クリエイター業界の新時代。カヤックアキバスタジオとSONY先端テックの融合

〇開催日時 1月11日㈯ 13:30～14:15
〇出 演 面白法人カヤック メタバース専門部隊 事業部⾧ カヤックアキバスタジオCXO 天野 清之

ソニーマーケティング株式会社 事業開発センター プラットフォーム課⾧ 吉田 裕介

◇Web3の新時代：XRとDePINが結ぶトークン経済と空間インターネット

〇開催日時 1月11日㈯ 14:30～15:15
〇内 容 従来の中央集権的なWebがもたらした課題を解消する鍵として注目されるWeb3は、XR(拡張現実)技術とDePIN(分散型物理インフラ)の

融合によって、次世代のトークン経済と空間インターネット(Spatial Internet)を生み出します。このSpatial Internetは、リアルと
デジタルをつなぐ次世代基盤であり、高度なインタラクションを実現するには、地域やコミュニティが連携して運営する分散型インフラ
が不可欠です。これによってユーザーの所有権やインセンティブ設計が再定義され、社会全体のあり方を大きく変革します。
MAWARIはこのDePINとXRを融合し、具体的な実装を行なっています。その詳細な取り組みを説明します。
企業に挑むことができるのか、下剋上は起こるのか！？について、エンタメ社会学者の中山淳雄先生と共に探ります。

〇出 演 株式会社Mawari Co-Founder Chief Futurist Officer 谷田部 丈夫

◇TCIC Presents スペシャルトークセッション：『エンタメ戦国時代〜IP×DX×GLOBALの勝ちパターンを考える』

〇開催日時 1月11日㈯ 15:30～16:15
〇内 容 現代のエンターテインメント業界は、まさに戦国時代。技術革新と消費者ニーズの多様化・高速化・グローバル化が進む中、

大手企業の業界再編成が進み、新たなプレイヤーも登場しています。本セッションでは、「エンタメ戦国時代」をテーマに、
スタートアップがどのようにして市場に進出し、大手企業に挑むことができるのか、下剋上は起こるのか！？について、
エンタメ社会学者の中山淳雄先生と共に探ります。

〇出 演 ㈱Re entertainment／エンタメ社会学者 代表取締役社⾧ 中山 淳雄
【ファシリテーター】
東京コンテンツインキュベーションセンター（TCIC） シニア・インキュベーションマネージャー 川野 正雄

19
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メインステージイベント-各プログラム紹介 3日目・11日㈯

◇TOKYO DIGICONX DAY3 JDDA DJ Stage

〇開催日時 1月11日㈯ 16:45～17:30
〇内 容 DJとして30年以上となるキャリアを誇り、国内外のクラブシーンで聡明期から現在まで、多様なプレイを通して熱い支持を受け、

リードし続けている日本DJ界のパイオニア：KO KIMURAによる一夜限りのエクスクルーシブなDJパフォーマンスをお届けします。
〇出 演 KO KIMURA

◇～Live at Closing Party～

〇開催日時 1月11日㈯ 17:30～17:45
〇内 容 「DÉ DÉ MOUSE + Takashi Yamaguchi」

2006年のデビュー以来ポップで計算されたメロディと民族系音楽を基調とするエレクトリック・ヴォイスとのオリジナリティ溢れる
サウンドが話題となり、今や数多くの国内外のフェスの常連DÉ DÉ MOUSEが、SIGGRAPH、Ars Electronicaなどでの受賞で
国内外で評価を得る映像作家・アーティストのTakashi YamaguchiをVJに迎えた連名ユニットで、閉会式を色濃く彩ります。

〇出 演 DÉ DÉ MOUSE 山口 崇司

20
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クリエイティブステージイベント-各プログラム紹介 3日目・11日㈯

◇メタバース空間音楽コンテスト

〇開催日時 1月11日㈯ 13:00～14:05
〇内 容 XR・メタバース空間の魅力を高める楽曲・音源の制作や、そうした空間を活かした新たな音楽活動に取り組むクリエイターや

中小企業等の活動を奨励するとともに、メタバース空間の新たな魅力創出に寄与します。
■募集テーマ： 渋谷区公認の都市連動型メタバース「バーチャル渋谷」において、

来街体験を盛り上げる空間音楽・背景音楽・環境音
■開発・販売等奨励金：【1位】300,000円 【2位】150,000円 【3位】50,000円
■結果 １位：株式会社海馬「No Name Yet」

２位：久保田大和「幼獣の唄」
３位：DAISUKE「Shibuya : Where the World Comes Together!」

◇モーフィング対応キャラクターコンテスト

〇開催日時 1月11日㈯ 14:20～15:25
〇内 容 キャラクターなどを制作するクリエイターや中小企業等を発掘し、販売することで新たな顧客獲得を支援しつつ、関連マーケットの

育成を目指します。
■募集テーマ： 東京や江戸の魅力が伝わるキャラクター、人型以外での応募も可能です。
■開発・販売等奨励金：【1位】300,000円 【2位】150,000円 【3位】50,000円
■結果 １位：株式会社V「零韻」

２位：azuma hiyori「浮世女子 まつ」
３位：茂出木謙太郎「江戸めぐる」

◇伝統と革新の共創「地方老舗メーカー×VTuber」 セミナー & VTuberによるライブセッション

〇開催日時 1月11日㈯ 15:50～16:35
〇内 容 ■セミナー

「地方老舗メーカー「マスヤ」がVTuberとMRを活用して「おにぎりせんべい」の認知を拡大した具体的な戦略と効果とは？」
■ライブ
VTuberパフォーマンス（早乙女あずき3Dライブ）上映＆無料チェキ撮影会（先着20名）

〇出 演 IXホールディングス㈱ 執行役員 グループCIO 神山 大輔
ハイカラはらぺこ看板娘Vtuber 早乙女あずき
未来V商店（めちゃめちゃ） CEO 町口 久貴
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出展者アンケート

38%

62%

昨年開催された「TOKYO XR・メタバース&コンテ

ンツビジネスワールド」に出展されましたか？

出展した 出展していない

35%

48%

17%

本展示会以外の展示会に参加したことが

ありますか

定期的に出展している 時折出展する

出展したことがない
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30
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その他

TOKYO DIGICONX公式SNS

インターネット検索

他の出展者からの紹介

業界団体による広報・紹介

運営事務局からの声掛け

主催者からの案内（DM・メール・HP等）

回答数

出展のきっかけ＜複数回答可＞

n=79 n=79

n=79
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出展者アンケート

5
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51
52
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ピッチイベント等の出展事業者PR支援
企業・製品・サービスのPR(toC)

出展・関連事業者との交流
販路拡大

企業・製品・サービスのPR(toB)

回答数

出展の主な目的＜複数回答可＞

6
9

22

27

15

0

5

10

15

20

25

30
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出展の満足度（5点満点）
左記の理由
・来場者数だけでは測れない、とても興味深いシナ
ジーが創発するイベント、それが他では味わえない
TOKYO DIGICONXオンリーの魅力なのだと実感した。

・来場者数の少なさを肌身で感じる時もあったが、
熱量のある出展者や来場者が集まっていた印象があ
り、具体的な話を交えながら商談を進めることがで
きたため。

・マップ等でカテゴリ（Web3、VR等）が見やすく
なっていたり、場所で区分けされていると、目的を
持った方と出会いやすいように感じた。

・規模が大きすぎず、ひとりひとりの出展者さまと
しっかりお話することができた。

n=79

平均スコア：3.46 n=79

者
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出展者アンケート
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■各種コンテンツに対する満足度
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平均スコア：3.10 平均スコア：2.49
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出展者アンケート

19%
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当イベントへ出展して成果はありましたか？

かなりあった 少しあった あまりなかった なかった

5
11

19

29

15

0

10

20

30

40

1 2 3 4 5

者

運営事務局の対応

平均スコア：3.48

52

11
4 3 2

0

20

40

60

者

商談した事業者数

63

7 0 1 1
0

20

40

60

80

者

商談成立または継続している事業者数

45

21

5 3 3
0

10
20
30
40
50

者

名刺交換数

n=79

n=72 n=77
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出展者アンケート

32%

59%

9%

次回の出展意向

出展したい 検討中 出展しない

左記の理由

・費用対効果が望めるため。

・来場者数の少なさを肌身で感じる時もあったが、熱量のあ
る出展者や来場者が集まっていた印象があり、具体的な話を
交えながら商談を進めることができたため。

・マップ等でカテゴリ（Web3、VR等）が見やすくなってい
たり、場所で区分けされていると、目的を持った方と出会い
やすいように感じた。

・規模が大きすぎず、ひとりひとりの出展者様としっかりお
話することができた。

・メタバースイベントが少なく、継続した知名度向上のため
参加継続を検討したい。

その他意見・感想
・個人クリエイターの数を増やし、個人クリエイターの集まるエリアの比率をもう少し増やしてほしい。
・メタバース、AI、Web3とありますが、それぞれのブースが単なるメタバースなのか、それともWEB3なのか
わかりやすくすると、来場者の求めるものもわかりやすいと思った。
・展示会に出展するのが初めてだったが、親身に対応をいただき、貴重な3日間を過ごすことができた。
・出展決定～本番まで、設営撤去のスケジュールにもう少し余裕ができれば もう少し他ブースも賑わいのある
ものになるのではと思う。
・個人クリエイターのブースが奥まっており、出展者でも気がつきにくいものだったため、日々行うイベント
ブースや商談ブース付近が良いと感じた。
・賞金つきのピッチイベントですが、企業中心のものだけではなく、コンテンツを作る個人クリエイターが主
役になるような部門をぜひ設けてほしい。

n=79
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来場者アンケート

36.1%

15.5%

84.3%

15.7%

48.4%

どちらにお住まいですか？

東京都を除く関東地方 その他の地方 多摩地域

27.1%

40.8%

28.1%

3.2% 0.8%

イベント全体の満足度

５点 ４点 ３点 ２点 点

満足した点 改善点

・ビジネスと個人の間に壁をつくらず、メタバース・XRとい
う共通のテーマで双方向の交流が促進される場として、とて
もユニークかつ有意義なイベントである。

・新しい情報収集ができたから。

・体験したことのない様々な技術を実際に体験できたから。

・商談において協業の可能性について話すことができた。

・じっくり落ち着いて見学できた。

・会場にもう少し活気があるとよい。

・来場客と出展企業数の増加。

・各ブースの特徴、⾧所をわかりやすくしてほしい。

・ブース装飾にもう少し力を入れると良い。

23区

多摩地域

平均スコア：3.90

n=524n=524

東京都
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来場者アンケート

33%

24%

13%

7%

5%

5%

5%
8%

TOKYO DIGICONXを知ったきっかけ

インターネット検索

出展者からの紹介

主催者からの案内（DM・メール・HP等）

業界団体による広報・紹介

TOKYO DIGICONXの公式SNS（X・Facebook・YouTube）

TOKYO DIGICONXを除くSNS（出演者等）

SNS広告

その他

53%

3.8%

13%

15%

5% 11%

来場の目的

展示・商談会への参加
開会式・閉会式パフォーマンス
セミナーの聴講
体験企画

n=524 n=524
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来場者アンケート

74.6%

2.5%

22.9%

来年実施となった場合、また参加したいですか？

はい いいえ わからない

理由
・最新デジタルコンテンツの情報収集ができるから。

・全く知らない技術を知る良い機会になったから。

・現代のあらゆる社会的課題を解決できる社会イノ
ベーションのプラットフォームとして、メタバース
の持つ可能性に期待しているため。

・新技術の採用を積極的に行っていく方針の為。

・技術展示だけでなく、利用シーン（コト）の模索
や提案もみれたから。

本イベントがより魅力的になるために有効な企画
・体験ブースを増やし、より来場客が参加しやすい形で実
施する。

・目を引く大きなブースを複数設置。

・リアルとバーチャルの連携を含めた一般来場者参加型の
双方向企画を充実させる。

・IPとのコラボレーション。

・実際に製作（アバター等）ができるブースの設置。

その他意見・感想
・オンライン会場に参加するにあたりもう少し登録を簡単
にできるようにしてほしい。

・とても良い企画なので若年層に参加してもらえるような
工夫が必要と考える。

・イベントのPRをもっと充実させてほしい。

・NFT関連の展示も設けてほしい。

n=524
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出展者サポート-プレイベント

■実施概要

・実施日時：2024年10月7日（月）14:30 ～ 15:00（14:00受付開始）
・実施場所：esports Style UENO
・参加者数：53名
・配信プラットフォーム： YouTube（事後アーカイブ公開）
・イベント時間： 30 分（＋フォトセッション 5 分）

■タイムテーブル

＜第一部＞ 
14：30 開会の挨拶 
14：35 アンバサダー発表 
14：40 『TOKYO DIGICONX』&『東京eスポーツフェスタ2025』 概要説明 
14：45 アンバサダー トークセッション 
14：55 閉会の挨拶 
15：00 フォトセッション 
 
＜第二部＞ 
15：20 出展希望者向け説明会 
15：40 両展合同セミナー 
16：00 質疑応答 
 
＜第三部＞ 
16：15 企業交流会
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出展者サポート-出展者説明会

■実施概要

・実施日時：2024年11月7日（木）13:00 ～ / 16:00~
2024年12月3日（火）14:00 ～ / 17:00~

・開催形式：オンライン（zoom）

・時間： 約60分

■出展者説明会内容
①会場アクセス
②搬入・搬出
③荷物の配送
④出展者パスの受け取り
⑤小間装飾
⑥防火規定・電気
⑦その他

説明後、参加者からの質疑応答を実施。

■配布資料

①出展マニュアル
②ネットワーキングナイト募集要項
③オンライン会場マニュアル

主な質問事項

・会場であるビッグサイトに無料のWi-Fiはあるのか
・ブース前でチラシやステッカーを配布することは可
能か。
・オプション備品として記載がないものについては各
自用意してよいのか。
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出展者サポート-VC・法律相談所相談会

展示会にベンチャーキャピタルと法律事務所の相談ブースを設置。
個人クリエイターからスタートアップ、中小企業、大企業と業種問わず、法律やファイナンスの相談を受付。

■global brain

国内大手のベンチャーキャピタル。グローバル・ブ
レインは起業家と伴走し、世界中のスタートアッ
プ・大企業と手を取り合って事業の創造を支援。

■法律相談所

Web3・AIなどを含む最先端の法務領域に精通してい
る弁護士に対しての相談が可能。

1月9日（木）

14:00~14:30
14:30~15:00
15:00~15:30
15:30~16:00

1月10日（金）

11:00~11:30
11:30~12:00
12:00~12:30
12:30~13:00

1月9日（木）

11:00~11:30
11:30~12:00
12:00~12:30
12:30~13:00

1月10日（金）

14:00~14:30
14:30~15:00
15:00~15:30
15:30~16:00
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出展者サポート-ネットワーキングナイト（KDDI∞Labo）

国内最大級の事業共創プラットフォームである「KDDI∞Labo」による、大企業とスタートアップのマッチングイベントを開催 
※東京eスポーツフェスタ2025と共催

■実施概要

・実施日時：1/10（金）17:00～19:10
・開催場所：TOKYO DIGICONX メインステージ（東京ビッグサイト南３・４ホール）

■開催内容
〇KDDI ∞ Laboスタートアップピッチ【事前申込不要/当日参加可】 
…KDDIがソーシングする多様なスタートアップの中から選抜された企業（5社）によるピッチを開催。 
 
〇出展事業者ショートピッチ【事前申込制】 
…TOKYO DIGICONX・東京eスポーツフェスタ出展事業者の中から、 

選抜された企業（5社）によるショートピッチを開催。 
株式会社Meta Osaka/株式会社amulapo/株式会社vartique/ハイラブル株式会社/株式会社HoloSpace  

 
〇ネットワーキングナイト【事前申込制】 
…TOKYO DIGICONX・東京eスポーツフェスタ出展事業者と、 

KDDI∞Laboに参加した各大企業の投資部門担当者の交流会を開催。

■参加者数
約200名
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出展者サポート-有料オプションの設定
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出展者サポート-有料オプションの設定
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出展者サポート-有料オプションの設定
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制作物

■KV ■ロゴ
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制作物

■出展募集チラシ
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制作物

■来場募集チラシ
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制作物

■当日配布パンフレット（表面）
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制作物

■当日配布パンフレット（中面）
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制作物

■広告動画キャプチャ


